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Detalles comerciales

Productos / servicios: La plataforma VooGlue y la "VooGlue App" integran un ecosistema de
artistas, galerias, museos, amantes del arte, inversores, una huella digital de una "obra de arte
colgada en la pared"”, con un valor anadido gracias a los medios digitales y el comercio
electrénico. La aplicacion VooGlue conecta permanentemente el elemento fisico (por ejemplo,
un cuadro) a medios digitales (por ejemplo, un video o realidad aumentada) y a un producto (por
ejemplo, la obra para la venta), de modo que estos tres elementos se conectan
permanentemente, son Unicos, e inseparables del propio cuadro. Desde la perspectiva del
usuario, se accede a estos medios digitales simplemente apuntando un dispositivo moévil al
cuadro.
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El mundo del arte podra beneficiarse de los "Tokens VooGlue", ya que se pueden reducir los
precios de transaccion a la hora de comprar obras de arte, incentivar a los afiliados de marketing
y proporcionar una fuente de financiacion para proyectos de arte y educacion a perpetuidad.

Asi, los amantes del arte que van a museos, galerias de arte, edificios publicos, espacios publicos
0 en sus propios hogares pueden usar la VooGlue App para tener una experiencia multimedia
mientras se encuentran delante de la obra de arte.
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Los cuadros que se encuentran en venta, se podran comprar directamente desde la VooGlue
App.

Los amantes del arte que usen la VooGlue App experimentaran de todos los medios digitales
disponibles. Al hacerlo, se disfrutard de una "experiencia artistica” mucho mas completa de lo
habitual, ya que se disponen de todos los medios digitales permanentemente "asociados" a las
obras de arte, por lo que el contenido digital esta disefnado para aumentar, mejorar, construir e
intensificar y mejorar la experiencia artistica de las obras de arte. Esta nueva facilidad ha sido
descrita como un "nuevo estilo de arte" por académicos del arte.

La compra de las obras de arte se puede hacer directamente a través de la VooGlue App con
diferentes métodos de pago (Euro, USD, AUD, etc.) o usando Tokens VooGlue con costos de
transaccion significativamente mas reducidos.

VooGlue dispone ademas de plataforma web que permite las ventas de arte, sin necesidad de
utilizar la VooGlue App. Los usuarios pueden visitar el sitio web, ver y comprar los productos de
arte, y ver los medios digitales asociados a las obras de arte por una pequena tarifa.

Para promover este sitio web, todas las partes (usuarios / artistas / galerias / museos / amantes
del arte / compradores de arte / especuladores de arte) pueden utilizar enlaces de referidos
para distribuirlos en las redes sociales, y recibiran a cambio una recompensa cuando otros
usuarios hagan clic en el enlace y realicen alguna compra, vean videos asociados a las obras o
usen la aplicacion VooGlue para comprar.

Propuesta de venta

La aplicacion VooGlue permite a los artistas conocer el "significado oculto" de obra de arte (el
significado oculto solo puede ser conocido por el espectador de la obra cuando ve el detalle del
video de la obra), los académicos de arte han descrito esto como "nuevo estilo de arte".

"Cuando un artista crea deliberadamente multiples capas,
con la intencion de revelar esas capas para crear mds
dimensiones, entonces esto es un nuevo estilo de arte."

Sr. Gary Dufour. Profesor Asociado Adjunto, Arquitecto, Paisaje y Artes Visuales, Escuela de la Universidad de
Western Australia, Aprobado por del Gobierno Federal de Australia.

Obras de arte histéricamente importantes

istéricamente, los nuevos estilos de arte han provocado un aumento en las adquisiciones y e
Hist te, | tilos de arte h d t las ad |
precio (piense en "los expresionistas") a medida que la conciencia crece y los compradores de
arte compiten para comprar los primeros o mejores ejemplos del nuevo estilo.
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La aplicacién VooGlue brinda la capacidad de ‘unir’ el contenido digital a cualquier obra de arte
existente.

Los cuadros son articulos bien conocidos y codiciados a nivel mundial con una tradicién
centenaria que se ha utilizado como inversion, simbolo de estatus, decoracion de interiores y un
medio de intercambio de valor durante muchos siglos, con las pinturas mas antiguas
conservadas del 6 Siglo AC.

Una obra de arte de VooGlue no tiene que ser reciente ni estar a la venta. Los museos y galerias
de arte de todo el mundo con exposicion de obras de arte histéricas pueden agregar contenido
digital VooGlue a sus colecciones para mejorar la experiencia del usuario, atraer a mas visitantes
y capturar datos demograficos mas jovenes.

Mejoras futuras

Las mejoras futuras que se incluiran en la plataforma son el desarrollo de contenido en 3D, por
ejemplo, para poder disfrutar mejor una escultura, mejorar la realidad aumentada y crear
espacios de galeria completos, entregados al usuario desde su dispositivo movil.

La segunda generacion de VooGlue trasladara los valores digitales incluidos en una obra de arte
al blockchain para que cada obra de arte tenga su propia direccién, asi las monedas de arte se
pueden comercializar. La obra de arte se graba en blockchain, y los datos artisticos estan
disponibles en aplicaciones centralizadas a través de una APl. VooGlue se convertiria en un
ejemplo de una aplicacién central en el nuevo ecosistema de arte descentralizado.
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Tokens VooGlue

Las tarifas de transaccion aumentan el costo de las transacciones de comercio electronico. Por
ejemplo, usar una tarjeta de crédito a través de Stripe o pagar con Paypal actualmente esta
entre 1.75% y 3.6%. Las obras de arte por lo general valen varios miles de ddlares. Las tarifas de
transaccion de $ 10,000 usando las tarifas anteriores son de $ 175 a $ 360.

El uso de la plataforma VooGlue permite, en comparacién con las habituales, tarifas de
transaccién cercanas a cero (se estima en menos de $ 2 USD). Por lo tanto, comprar una obra
de arte en la plataforma VooGlue proporcionard una ventaja de costos al ahorrar costos de
transaccion al consumidor y en parte utilizado para incentivar las promociones.

El marketing a través de las redes sociales se mejora con enlaces de afiliados. Parte de los
ahorros en las tarifas de transaccion se pueden distribuir a los afiliados, por lo que un afiliado
disfrutara de un pequeno beneficio cada vez que se venda una obra de arte desde su enlace de
afiliado. Esa tarifa se puede pagar a los afiliados en tokens VooGlue.

El resto del ahorro lo disfrutaran los compradores de arte que se sienten incentivados de
comprar arte utilizando la plataforma VooGlue por el ahorro parcial en los costos de
transaccion, que experimentaran como un precio reducido por la obra de arte en comparacién
con el precio si se pagase en efectivo.

Los artistas pagados con tokens VooGlue podran retener los tokens y canjearlos por fiat en una
casa de cambio de criptomonedas con licencia. Es ampliamente conocido que muchos artistas
son pobres, por lo que es probable que la mayoria de los artistas conviertan inmediatamente sus
tokens VooGlue en fiat, creando un mercado liquido de tokens VooGlue.

El token VooGlue se puede adquirir por referencia de afiliados, vendiendo obras de arte en la
plataforma VooGlue y/o convirtiendo otras cryptomonedas en tokens VooGlue desde cualquier
casa de cambio con licencia. Para la transaccién inversa, los tokens VooGlue pueden canjearse
por arte en la plataforma VooGlue, o por fiat en una casa de cambio de criptomonedas con
licencia.

Token Buyers

Liquid Currency

Currency Sellers Market

Website
Anywhere
(Video Costs $)

Add Digital
Video Content

Add Products
Add Currency

Artists
Galleries

Museums

App at Exibition

(Video free)
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Los artistas, galerias de arte y museos utilizan la VooGlue App para crear valor gracias a los medios
digitales, como la presencia de video o posibilidad de venta directa del producto. Este valor anadido
puede ser visto también a través del sitio web por usuarios como amantes del arte, compradores y
especuladores de arte desde, y a través de la aplicacion VooGlue a los usuarios que asisten a las
exhibiciones. Las compras de obras de arte se pueden realizar desde el sitio web o mediante la
aplicacion VooGlue a un precio reducido si se usan los tokens VooGlue, creando liquidez para el
comprador, y es probable que los artistas / galerias conviertan rdpidamente los tokens VooGlue que
reciben para crear liquidez para el vendedor.

Con la demanda tanto del lado del vendedor como del lado del comprador, se forma un mercado
liquido como se representa en el diagrama anterior.

Tamano del ecosistema del arte

El tamafio del mercado de las ventas de arte en los paises de la OCDE es de $ 33 mil millones
de ddlares por ano, lo que requiere un suministro de dinero de $ 17 mil millones de USD,
utilizando un multiplicador de velocidad econémica estandar de 1.86 3.

La cantidad de tokens VooGlue emitidos en la ICO (equivalente a 0.03 Billones) es menor que el
suministro requerido ($ 17 Billones USD) por un factor de 56,000%6.

Fator de apreciaciao de moeda por penetracdo no mercado

Factor de apreciacién de moneda por o
penetracion de mercado 46595%

29122%

11649%

1165%

Dois por cento Vinte Cinquenta Oitenta
por cento porcento porcento

Con un 2% de uso en el mercado de los tokens VooGlue, los tokens necesitarian apreciarse en
un 1165% para alcanzar el equilibrio. Con 80% de uso en el mercado, se requiere una
apreciacion del 46595%.

Beneficios por participar en la ICO

Artistas, galerias de arte, museos y amantes del arte tienen la suerte de poder adquirir una gran
parte de los tokens VooGlue en la ICO
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Beneficios exclusivos SOLO disponibles a los participantes en la ICO:

*»  Acceso prioritario a VooGlue App cuando se lance, posicionandose como lider del mercado
en el sector del arte; un innovador de arte.

= Oportunidad exclusiva de estar de conocer las mejoras de segunda generacion de VooGlue
app y encabezar el sector del arte, posicionandose ain mas como lider del mercado en el
sector del arte y potencialmente generando un nuevo negocio innovador.

*» Los agentes de arte disfrutan de hasta un 90% de descuento de ahorro de pagar regalias con
los tokens comprados en la ICO.

= Los artistas son los primeros en disfrutar de funcionalidades de la VooGlue App para crear
nuevas formas de arte, nuevos estilos, crear valor, abrir nuevos mercados y aumentar el
compromiso social.

*» Los amantes del arte pueden adquirir arte exclusivo y valioso con un descuento masivo
mediante el uso de tokens VooGlue, que se pueden adquirir con hasta un 20% de descuento
en la ICO, lo que significa importantes ahorros.

Todos los amantes del arte: los tokens VooGlue comprados en la ICO disfrutaran de hasta un 90%
de descuento. Con los tokens de VooGlue, puede adquirir rapidamente valiosas piezas de arte de
cualquier estilo siempre que estén disponibles, y estas piezas de arte tendran mas valor a lo largo del
tiempo.

Esta es una oportunidad de compra nueva y emocionante, y el nimero de tokens disponibles en la
ICO esta limitado.

Lanzamiento

Los tokens de VooGlue estan basados en Ethereum. El simbolo del token es VGC

La venta publica es de 36,000,000 VGC
® 1 Ethereum = 500 VGC

® La preventa comenzara desde la medianoche del 19 de enero de 2018 hasta la
medianoche del 20 de marzo de 2018 o hasta que esté completamente la venta de los
token disponibles en esta fase. Durante la fase de preventa se disponen de seis millones
de VGC con grandes descuentos.

® Hasta un 20% de bonificacion en la compra de VGC durante el periodo de preventa.

® Ellanzamiento de la ICO esta planificada para las 12:01 AM GMT del 20 de marzo de 2018
(12:01 AM GMT en la fecha posterior al cierre de la preventa).

® Las compras individuales estan limitadas al 1% de la oferta total.

® Hay bonificaciones y recompensas durante la pre-venta y la ICO publica. Consulte el blog
en VooGlue.io para mas detalles.

® La oferta publica del token estara abierta hasta el 21 de junio de 2018, o hasta que se
complete la venta total de tokens.
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® Los fondos obtenidos en la preventa se emplean para el desarrollo de negocios y
marketing de la ICO.
® Los fondos ICO se mantienen en custodia.

® Los tokens VGC migran al token completo de Dapp administrando las reglas de negocio
después de ICO, y los tokens estaran disponibles en las casas de cambio de monedas
(Exchanges).

Bonus Structure

Volume Bonus

® Any investment of over 5000 VGC receives an extra 10% bonus on top of any bonus
shown below. ( pay for 5000, receive 5500)

Timing Bonus - first come best dressed

® First 1 million VGC sold attract an 80% bonus (pay for 1000, receive 1800 )
Second 1 million VGC sold attract a 70% bonus (pay for 1000, receive 1700)
Third 1 million VGC sold attract a 60% bonus (pay for 1000, receive 1600)
Fourth 1 million VGC sold attract a 50% bonus (pay for 1000, receive 1500)
Fifth 1 million VGC sold attract a 40% bonus (pay for 1000, receive 1400)
® Sixth 1 million VGC sold attract a 30% bonus (pay for 1000, receive 1300)

End of Presale
Start of ICO
® First 10 million VGC sold attract a 20% bonus (pay for 1000, receive 1200)

® First 10 million VGC sold attract a 10% bonus (pay for 1000, receive 1100)
® First 10 million VGC sold attract a 0% bonus (pay for 1000, receive 1000)

Distribucion del token Uso de fundos

Fondo de referencia-~ 6%; Marketing 5%; El uso de los fondos recaudados en la ICO es
Asignacion de Fundadores, asesores y Equipo el siguiente:

6%; Reserva 18%; Venta publica 65% ® Negocio VooGlue 84%

® Pagar costes de la ICO 16%

Pagar costes

de la ICO
16%

Marketing
5%

Asignacion de
Fundadores, ase-
sores y Equipo

6%

Venta \r\/legglcio
Reserva put;llca 80[(:(y s
18% i i

0
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El negocio VooGlue

Los gastos de VooGlue se destinan al desarrollo de software y a la seguridad para la protecciéon
IP, mientras desarrollamos un prototipo completamente funcional que habilite un ecosistema
de arte global. Ademas, investigaremos las mejoras a incluir sobre realidad aumentada y
tecnologias de vanguardia para captar el "factor sorpresa” mas grande posible del mercado.

Gastos generales 12%
Proteccion IP 25%
Marketing 17%

Atencion al cliente 6%

Desarrollo de software 40%

Proteccion IP

25%

12%

Marketing
17%

Atencidn al cliente

6%

Desarrollo de software

40%

El modelo de negocio

El modelo de negocio de VooGlue tiene un prototipo operacional. La plataforma prototipo de
comercio electronico de VooGlue con la version de la pagina web de la aplicacién VooGlue, las
ventas de arte y el "pegado” digital de video a arte, se pueden ver en vivo en VooGlue.com

Cualquiera puede usar la aplicaciéon VooGlue para ver el contenido de video de forma gratuita.
El contenido que no recibe ningin compromiso del usuario se retira y no esta disponible en la
aplicacién VooGlue. Los propietarios de arte / artistas / galerias / museos pagan una pequena
tarifa para mantener su contenido activo y disponible en la aplicacion mediante un modelo de
suscripcion. Los propietarios de arte que deseen retener el contenido desarrollado por el artista
entrardn en esta categoria. La tarifa puede pagarse en tokens de VooGlue. Por lo tanto, los
usuarios que deseen mantener su contenido seran atraidos por ser referentes para ganar de
forma pasiva los tokens necesarios de VooGlue.
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Los usuarios de la web pagan una tarifa para ver el video de una obra de arte cuando esta en
una pagina de pago. Esto anima a los usuarios de la web a asistir a exposiciones de arte /
galerias / museos donde pueden consumir los medios digitales de forma gratuita.

Los artistas / galerias / museos pagan 10 $ por mes o su equivalente en tokens VooGlue para
usar la aplicacién y agregar su contenido de video a la obra de arte.

Los afiliados reciben un 2% de comision pagada en tokens VooGlue. El negocio de VooGlue
recibe una comision del 4%, total un 6% en comisiones. El saldo del 94% va para el artista o la
galeria.

Esta baja comision permite a las galerias existentes vender trabajos en VooGlue y aun generar
ingresos rentables. (Las galerias generalmente cobran del 30% al 50% de comision. Reduciran
esta cantidad en un 6% cuando el arte se venda en VooGlue y el artista recibirad la misma can-
tidad que lo haria normalmente).

El modelo de negocio de VooGlue tiene cuatro flujos de ingresos: tarifas de los usuarios de la
aplicacion, tarifas de retencion de contenido, tarifas de visualizacion de videos y comisiones
de venta de obras de arte.

I (Consists of
Users
sy Art lovers
Marke Ingarives » Affiliates Art buyers
growth Art speculators
Artists
& Galleries
Museums

Promote

: : e
Art Sales
Artists b
; Engagement,
\Slﬁcl:;sclh:i?)ﬁgr? Use App Galleries ﬁ:&avﬁﬁﬁ E)?hi%itions,
Museums Video Views &

Token
Purchases

Supply side “VooGlue Currency”

("$" Arriba significa orden, en tokens de VooGlue segtin corresponda, excepto los pagos a dfiliados que siempre
serdn en tokens de VooGlue).

Artistas, galerias y museos pagan una pequenia tarifa por usar la aplicacion VooGlue para agregar una obra de
arte y contrapartes digitales. Las ventas de arte y el consumo del contenido digital proporcionan ingresos a los
dfiliados, artistas y galerias. VooGlue financia el marketing para reclutar afiliados, generar participacion en la
web, visualizar videos ygenerar ventas de arte.

Mejoras futuras

VooGlue continuara el desarrollo de la aplicacion para que las obras de arte digitales sean creadas
en una cadena de bloques distribuida, con cada obra de arte con su propia direccion y token. Los
tokens de arte para las obras de arte individuales pueden acufarse y comercializarse, con fondos
producidos por el artista / galeria / museo para crear contrapartes multimedia digitales avanzadas
para la obra de arte. La posteridad de la obra de arte se graba en la cadena de valor, y los datos de la
contraparte de la obra de arte estan disponibles para aplicaciones centralizadas a través de una API.
Las aplicaciones centralizadas, como los sitios web, podran acceder a los datos descentralizados a
través de la API.
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VooGlue en su forma actual se convertiria en un ejemplo de aplicacion centralizada en este
ecosistema de arte descentralizado.

La expansion de la aplicacion desde las obras de arte colgadas en la pared a obras de arte en
cualquier elemento fisico, como esculturas e instalaciones, utilizando abstracciones en 3D, serd un
importante foco de nuestro desarrollo de software de huella digital. Junto con el uso de la
funcionalidad contraparte de realidad aumentada, esto acelerara la experiencia del usuario. Imagine
animaciones de realidad aumentada que surgen de las obras de arte y sobre el suelo de una galeria,
espacios de la galeria que cobran vida, con instalaciones y esculturas contando su historia, o
disolviéndose en alguna otra forma de arte, entregadas a un usuario en su dispositivo movil.

Penetracion de mercado

La adopcion de VooGlue por parte de los consumidores sera rapida, ya que la aplicacion es de
uso gratuito, y da una nueva dimension a la obra de arte colgada en la pared.

El uso por artistas, galerias y museos también sera rapido, sin embargo, la creacion de conteni-
do sera mas lenta, por lo que esperamos que el tiempo de penetracioén inicial en el mercado
para que VooGlue tenga una participacion dominante en el mercado de las ventas de arte re-
quiera de varios anos de esfuerzo de marketing sostenido. Esto se refleja en nuestras previ-
siones de crecimiento y penetracion en el mercado.

Miles de artistas ya crean videos mientras realizan su trabajo creativo o videos para promover
su trabajo. Estos artistas tendran de inmediato obras de arte completas con videos digitales
disponibles para la venta en la plataforma VooGlue. También anticipamos que se produciran
contrapartes digitales de calidad de pelicula y estaran disponibles en la plataforma VooGlue.

VooGlue Revenues

$6s000?000 . VooGlue Forecast Revenues

$4,000,000

$2,000,000

$0 Year One Year Two Year Three Year Four
VooGlue proyectd ingresos durante cuatro afios; desde los 40.000 $ en el afio uno a mds de 5 mil-
lones $ en el afo cuatro. El negocio crecerd de acuerdo con la penetracién en el mercado. Los
prondsticos se basan en nuestras estimaciones muy conservadoras de menos del 0.1% en el ano uno
hasta el 2% del mercado global en el ano cuatro. Una penetracion de mercado mds rdpida daria
como resultado un crecimiento mds fuerte para el negocio de VooGlue, sin embargo, lo anterior
muestra que nuestros ingresos siguen siendo sélidos en un escenario de crecimiento lento.
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Fondo de Desarrollo de Artes y Educacion

El excedente puede destinarse al establecimiento de un Fondo de Desarrollo de Arte y
Educacion (AEDF). El AEDF financiara artes, incluyendo cine y proyectos de educacién, con el
objetivo de apoyar a las artes, los artistas, la educacion y los educadores mediante:

® Patrocinio de programas de incentivos como premios y galardones en Artes y Educacion.
® Apoyar a artistas, estudiantes y educadores con becas y patrocinios.

El fondo se registrard en Australia segtn las normas ASIC para una organizacion sin animo de
lucro, administrado por un Consejo compuesto por representantes de las Artes, la Educaciéony
las Empresas, y financiara proyectos seleccionados de arte y educacién globalmente, con énfa-
sis en las artes y la educacion en los paises en desarrollo. Una vez establecido, la adminis-
tracion y las actividades del fondo seran independientes de VooGlue Corp..

AEDF encaja con la estrategia a largo plazo de VooGlue corp para aumentar y liderar el merca-
do del arte con su plataforma patentada y convertirse en el habilitador digital principal para
exposiciones de arte y ventas a largo plazo. El fondo Arts & Education sera una fuerza altruista
poderosa para la marca global a largo plazo de VooGlue, y el desarrollo de nuevos mercados de
arte, ya que el fondo siempre tendra el rol fundador histérico de VooGlue.
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Proteccion de la propiedad intelectual

El nombre de VooGlue estd protegido por el registro de MARCAS REGISTRADAS, vy el soft-
ware vy la plataforma estan protegidos por una PATENTE INTERNACIONAL provisional.
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Se trata de una patente global, bajo las disposiciones internacionales sobre patentes PCT y se
rige por la Organizacion Mundial de la Propiedad Intelectual (OMPI), e incluye los territorios
de:

AE, AG, AL, AM, AO, AT, AU, AZ, BA, BB, BG, BH, BN, BR, BW, BY, BZ, CA, CH, CL, CN, CO,
CR, CU, CZ, DE, DJ, DK, DM, DO, DZ, EC, EE, EG, ES, FI, GB, GD, GE, GH, GM, GT, HN, HR,
HU, ID, IL, IN, IR, IS, JP, KE, KG, KH, KN, KP, KR, KW, KZ, LA, LC, LK, LR, LS, LU, LY, MA, MD,
ME, MG, MK, MN, MW, MX, M|, MZ, NA, NG, NI, NO, NZ, OM, PA, PE, PG, PH, PL, PT, QA,
RO, RS, RU, RW, SA, SC, SD, SE, SG, SK, SL, SM, ST, SV, SY, TH, TJ, TM, TN, TR, TT, TZ, UA,
UG, EE. UU.,, UZ,VC, VN, ZA, ZM, ZW.

Organizacion regional africana de propiedad intelectual (BW, GH, GM, KE, LR, LS, MW, MZ,
NA, RW, SD, SL, ST, SZ, TZ, UG, ZM, ZW)

Organizacion de Patentes Euroasiatica (AM, AZ, BY, KG, KZ, RU, TJ, TM)
Oficina Europea de Patentes (AL, AT, BE, BG, CH, CY, CZ, DE, DK, EE, ES, FI, FR, GB, GR, HR,
HU, IE, IS, IT, LT, LU, LV, MC, MK, MT, NL, NO, PL, PT, RO, RS, SE, S|, SK, SM, TR)

Organizacion Africana de la Propiedad Intelectual (BF, BJ, CF, CG, Cl, CM, GA, GN, GQ, GW,
KM, ML, MR, NE, SN, TD, TG) Las reivindicaciones detalladas se publican en el sitio web de la
OMPI y estan disponibles en la especificacidon de patente VooGlue ArtGalSys VooGlue ArtGal-
Sys Patent Specification
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Equipo

Chairman & Acting CEO

Ve Brian Carew-Hopkins - Brian es un emprendedor, autor y artista. Brian
obtuvo un premio en el Master en Negocios de la Universidad de Western
Australia y cuenta con mas de 25 anos de experiencia en negocios
internacionales que van desde el inicio y el crecimiento de nuevas
empresas hasta altos cargos en grandes corporaciones, gobierno y
nombramientos de juntas corporativas.

Developer

Ve Vidadi Sheadev - Desarrollador de software de huellas de arte.
Especialista en Python, Web2py, OpenCV y funciones matematicas.

Systems Administrator

Veokue . Muhammad Atif Ayaz - Administrador de sistemas de servidor de api de
huellas de arte.

Ve Developer
Nisha Sood - Desarrollador y administrador de la website Vooglue.

Systems Administrator
Pushpendra Yadav - Administrador de sistemas de servidores VooGlue

Vo'crﬁﬁ‘l ue
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Milestones

. 2015 Concept developed and tested

2016 March: Provisional patent acquired .

2016 November: First prototype App
development completed

2016 December: Website developed .

2017 March: International PCT
provisional patent filed

2017 September: Migration of tech to .
VPS and final bugs fixed

2017 October: Business model refinement
and implementation in prototype.

2017 December: VooGlue currency .
white paper published

. 2018 January: ICO pre-sale commences

2018 February: VooGlue App .
coding commences.

. 2018 March to May: ICO

2018 June: VGL Trading on .
exchanges begins.

2018 July: Global rollout of
VooGlue App commences.
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Compra VooGlue

Para comprar tokens de VooGlue, vaya a vooglue.io durante el pre-ICO o el ICO.

DECLARACION DE RESPONSABILIDAD

01- La compra de tokens VooGlue en el ICO no otorga ningun derecho de participaciéon o
propiedad en VooGlue Corporation o en cualquier otra entidad. Los tokens de VooGlue
solo brindan a los propietarios la capacidad de usarlos en la plataforma VooGlue, o canjear
tokens de VooGlue en un intercambio con otras divisas autorizadas en el futuro.

02 - Los tokens VooGlue fluctuaran en valor, y pueden fluctuar a la baja en su valor, y los
compradores de la moneda pueden perder parte o la totalidad de sus fondos.

03 - Este documento no es vinculante, esta sujeto a cambios y no constituye asesoramiento
financiero. Las partes deberian buscar asesoramiento financiero independiente antes de

comprar VooGlue o cualquier otra criptomoneda

REFERENCIAS Y DEFINICIONES

01- https:/www.thecurrencyshop.com.au/business/payment-gateway-comparison

02 - https:/bitinfocharts.com/comparison/ethereum-transactionfees.html

03 - https:/www.investopedia.com/terms/v/velocity.asp

04 - Las ventas de arte en los paises ricos de la OCDE se estiman en 33 mil millones $
anuales. 1) Australia es ampliamente representativa de interés artistico, ventas y riqueza
promedio en la OCDE 2) La poblacidn de paises ricos de la OCDE es 1.3 billones
(https:/data.worldbank.org/region/oecd-members?view=chart) que es 60 veces la
poblacién australiana. 3) en los hogares australianos gastan casi 550 millones $ en
pinturas anualmente (http://artfacts.australiacouncil.gov.au/visual-arts/industry/) 4)
Aplicando el multiplicador al modelo, se devuelven las ventas de arte estimadas en la
OCDE de 33 mil millones $.

05- 33B/1.86=17B

06- 17B / 0.03B = 56,666%
"VooGlue Corp" y "VooGlue Corporation" utilizados en este documento significan
Courses2Careers Pty Ltd T / A VooGlue y es una empresa Australiana registrada en ASIC,
ACN: 065 809 421

FIN DEL WHITE PAPER
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